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Elemente in Welt einfligen:
- Anklicken und Plazieren
- Drag&Drop

Elemente aus der
Welt I6schen:

Drag auf Element
starten und Uber
Abfalleimer loslassen

Programmausfiihrung

kontrollieren



Die Welt von Kara

Sichtbaren Weltausschnitt verschieben:

- linke Maustaste gedrtckt halten und Maus bewegen
(geht nur, falls Welt grosser als sichtbarer Bereich)
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Zoomen in der Welt:

Weltmenu durch
Rechtsklick 6ffnen

Objekte in der Welt
mit Drag&Drop
verschieben

- mittlere Maustaste gedriickt halten und Maus bewegen, oder
- linke Maustaste und ALT gedriickt halten und Maus bewegen



Das Programmfenster von Kara

- Kara, der programmierbare Marienkafer

Programm neu erstellen,
offnen,

erneut 6ffnen,
speichern,

speichern unter

Automatenansicht

Zustandsansicht




Automatenmenu Zustandsmenu
durch Rechtsklick durch Rechtsklick
in Hintergrund 6ffnen  auf Zustand offnen

w l
Zustand erstellen, @ Zustand einfugen |
bearbeiten, | & Layout .. b v
als Startzustand setzen, | ** Stlwanien-- Y
l6schen @ start labyrinth —
— Zoomen und
< verschieben der
Ansicht gleich
wie in der Welt
Zustand verschieben: Neuen Ubergang erstellen:
Zustand in der Mitte anklicken und 1. Maustaste Uber Rand des
Maus bei gedriickter Taste bewegen Zustandes dricken

2. Bei gedriickter Taste
Maus Uber Zielzustand
bewegen

3. Taste loslassen



Die Zustandsansicht

Anzuzeigenden Zustand Nachsten Zustand
durch Anklicken auswahlen bestimmen
_;_&! & MHKara macht; Nachsgter Zustand:
Ubergang IGschen—— @y x| 2 [ @ . PR
Sensorwerte durch @ |7 ) labyrinth v
Klicken einstellen @ .x[ﬁ O om <
Befehle mit Drag&Drop P_ ) Rl Kl C—
in Tabelle einfugen @ — = AL %
\ =
Ubergénge und Befehle Ubergangsmenii durch
Mittels Drag&Drop auf Rechtsklick 6ffnen

Papierkorb l6schen



Zustande erzeugen/bearbeiten

Name des Zustands
(muss eindeutig sein)

* Neuer Zustand x|

Hame des neuen Zustands: |Iabyrinth |
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Baum rechts? Senso ren

Pilz vorne?

ji[ Kleeblatt unten?

I
Sensoren mittels / = -
Drag&Drop hinzufiigen X

Verwendete Sensoren
mittels Drag&Drop auf
Papierkorb l6schen




