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Monster 
String getName(); 
void drohen(); 

<<interface>> 

Zerstörerisches_ 
Monster 
void zerstören(); 

<<interface>> Blutsaugendes_ 
Monster 
void saugeBlut(); 

<<interface>> 

DragonZilla 
 

KingKong 
 

Werwolf 
 

Vampir 
 

VaKong 
 

Mörderisches_  
Monster 
void töten(); 

<<interface>> 


