
Learning Apps für den Geschichtsunterricht 

Sie finden hier eine Reihe von Learning Apps, welche den Zeitraum von der Renaissance bis heute 

abdecken. Diese Beispiele sollen einen Einblick gewähren, wie man diese Übungen im Geschichts-

unterricht einsetzen kann.  

Ziel dieser Zusammenstellung ist es, Lehrer und SchülerInnen zu ermutigen, eigene Learning Apps zu 

gestalten. Die untenstehende Liste bietet dazu Ideen und über 60 Learning Apps. Alle diese Übungen, 

können sehr einfach verändert und den eigenen Bedürfnissen angepasst werden können (bei jedem 

Learning App finden Sie links unten einen Button, mit dem Sie die vorliegenden Learning Apps 

einfach ihren individuellen Bedürfnissen anpassen können, siehe Markierung unten).   

 

 

 

Viel Spass beim Stöbern und Kreieren von neuen Apps!  
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Renaissance 

 

1. Kunstwerke der Renaissance den Künstlern 
zuordnen 

2. Individualisierungsgrad den Ländern zuordnen 
3. Im Bild „Schule von Athen“ wichtige Personen 

identifizieren 
4. Begriffe der Renaissance zuordnen mit Video 

 
Kommentar: Mit der ersten Übung „Kunstwerke der 
Renaissance … „ kann bspw. auf den Unterschied 
zwischen der mittelalterlichen Kunst und der 
modernen Renaissancekunst hingewiesen werden, 
um später das Phänomen der zunehmenden 
Individualisierung in westlichen Gesellschaften 
anhand der zweiten Übung (Individualisierungsgrad 
…) zu diskutieren.  
 
 

 

 

 

 

 

Zeitalter der Entdeckungen 

 

1. Wichtige Orte auf der Karte im Zeitalter der 
Entdeckungen 

2. Zuordnung von Begriffen zur richtigen Epoche 
mit Video  

3. Multiple Choice Quiz zum Zeitalter der 
Entdeckungen 

 
Kommentar: Immer wenn es um geographische 
Phänomene geht, dann bietet die Vorlage 
„Zuordnung auf Landkarte“ interessante 
Möglichkeiten, um sich mit den räumlichen 
Strukturen zu beschäftigen (Beispiel 1). 
Als „Belohnung“ können die Schüler bei der Aufgabe 
zwei ein Video zur Ausbreitung von Krankheiten, mit 
Blick auf das Schicksal der indigenen Bevölkerung in 
Südamerika, betrachten.  
 

http://learningapps.org/display?v=4p8bya1a
http://learningapps.org/display?v=4p8bya1a
http://learningapps.org/display?v=32b5dceb-7cd1-6129-729b-00000abb360b
http://learningapps.org/display?v=w2v4ckgn
http://learningapps.org/display?v=w2v4ckgn
http://learningapps.org/display?v=ozzsosva
http://learningapps.org/display?v=ozzsosva
http://learningapps.org/display?v=ruj4fcj3
http://learningapps.org/display?v=ruj4fcj3
http://learningapps.org/display?v=nwza8jfk
http://learningapps.org/display?v=nwza8jfk
http://learningapps.org/display?v=58gi6svj
http://learningapps.org/display?v=58gi6svj
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Reformation 

 

1. Lückentext zur Reformation 
2. Mind Map mit den Begriffen aus dem 

Lückentext erstellen (auf der Webseite unter 
Werkzeuge das Tool „Mind-Map“ wählen) 

3. Multiple Choice Übung zur Reformation 
4. Begriffe den Epochen zuordnen: Renaissance – 

Entdeckungen – Reformation (Repetition) 
 
Kommentar: Ein Lückentext (Beispiel 1) ist nicht sehr 
innovativ, trotzdem kann es sinnvoll sein, diese 
Übung zu verwenden, um die Schüler und 
Schülerinnen mit den zentralen Begriffen eines 
neuen Themas vertraut zu machen. In einem 
nächsten Schritt sollen sie diese Begriffe in einem 
Mind Map (vgl. Beispiel zwei) darstellen und ihre 
Vernetzung der Begriffe dem Partner oder der 
Partnerin erklären. 

 

 

 

 

 

Zeitalter der Glaubenskämpfe 

 

1. Wortgitter zum Zeitalter der Glaubenskämpfe 
2. Zeitliche Einordnung von historischen 

Ereignissen von der Renaissance bis zum 
Zeitalter der Glaubenskämpfe (Repetition) 

3. Historische Persönlichkeiten bestimmten 
Kategorien zuordnen, mit „Gute Laune“ Video 
(Repetition) 

 
Kommentar: In einem Wortgitter müssen die 
Schülerinnen und Schüler wichtige Begriffe zum 
Thema finden (die Übung ist interessanter, wenn 
man sie in Partnerarbeit löst). Danach sollen sie sich 
gegenseitig diese Begriffe erklären (oder damit ein 
Mind Map erstellen).  

 
 

 

http://learningapps.org/display?v=ffwhheun
http://learningapps.org/create.php
http://learningapps.org/create.php
http://learningapps.org/display?v=ihn3vyk3
http://learningapps.org/display?v=775y7pia
http://learningapps.org/display?v=775y7pia
http://learningapps.org/display?v=zhpu2162
http://learningapps.org/display?v=8jspf19n
http://learningapps.org/display?v=8jspf19n
http://learningapps.org/display?v=8jspf19n
http://learningapps.org/display?v=uagsk60v
http://learningapps.org/display?v=uagsk60v
http://learningapps.org/display?v=uagsk60v
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Absolutismus 

 

1. Multiple Choice Test zum Absolutismus 
2. Multiple Choice Test von der Renaissance bis 

zum Zeitalter der Glaubenskämpfe (Repetition) 
3. Schätzspiel zu den Jahreszahlen: Renaissance 

bis zum Zeitalter der Glaubenskämpfe 
(Repetition) 

 
Kommentar: Mit einem Multiple Choice Test 

können die Schüler und Schülerinnen überprüfen, ob 
Sie wichtige Aspekte des Themas kennen (wobei es 
in all diesen Beispielen darum geht, einfache Fakten 
zu repetieren und zu üben, als Basiswissen für 
komplexere Aufgaben). Der Test kann auch zu zweit 
durchgeführt werden (wer hat mehr Fragen richtig 
beantwortet?) oder im Klassenverband mit 
verschiedenen Gruppen gespielt werden.  

 

 

 

 

 

Aufklärung 

 

1. Fehlertext zur Aufklärung 
2. Zuordnung von Begriffen zur Aufklärung 

(mit einem „Aufklärungsvideo“) 
3. Zuordnung von Personen auf einem 

Zeitstrahl: Renaissance bis Aufklärung 
(Repetition) 

 
Kommentar: Mit Learning Apps können einfach 
„Fehlertexte“ erstellt werden. Der Schwierigkeits-
grad der Übungen ist variabel: Von einfachen 
Wortfehlern (wie in der Übung 1) bis hin zu 
komplexen, inhaltlichen Falschaussagen ist alles 
möglich. Die Schülerinnen und Schüler müssen bei 
dieser Form von Übungen lernen, Texte genau und 
sorgfältig zu lesen.  

 

 

 

http://learningapps.org/display?v=dp4ub2m5
http://learningapps.org/display?v=z8gfqk1a
http://learningapps.org/display?v=z8gfqk1a
http://learningapps.org/display?v=t1o10g7a
http://learningapps.org/display?v=t1o10g7a
http://learningapps.org/display?v=t1o10g7a
http://learningapps.org/display?v=mdqzt33a
http://learningapps.org/display?v=7gs2csxk
http://learningapps.org/display?v=7gs2csxk
http://learningapps.org/display?v=t0d6ppu2
http://learningapps.org/display?v=t0d6ppu2
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Geschichte der USA 

 

1. Fragen zur amerikanischen Geschichte 
(Texteingabe)  

2. Zuordnung von Begriffen zur amerikanischen 
Geschichte  

3. Begriffe in einem Schaubild der 
amerikanischen Verfassung zuordnen 

 
Kommentar: Bei dem App „Quiz mit Eingabe“ 
müssen die Schülerinnen und Schüler Begriffe in ein 
Eingabefeld eintippen. Als Autor kann man mehrere 
Lösungsmöglichkeiten angeben, es empfiehlt sich 
aber trotzdem, die Option „Lösungen anzeigen 
erlauben“ zu aktivieren (damit wird nach dem ersten 
Fehlversuch, die korrekte Lösung eingeblendet), um 
zermürbende Fehlversuche zu vermeiden.  
Im ersten Beispiel können die Schüler und 
Schülerinnen zuerst ein kurzes Video betrachten und 
danach einfache Fragen dazu beantworten.  

 

 

 

 

 

Französische Revolution / Napoleon 

 

1. Fragen zur Französischen Revolution und zu 
Napoleon beantworten (Selbstüberprüfung)  

2. Begriffe rund um die Französische Revolution 
zuordnen („Belohnung Lady Gaga“)  

3. Begriffe den richtigen Epochen zuordnen 
(Repetition) 

 
Kommentar: Im Vergleich zu den Multiple Choice 
Aufgaben müssen die Schüler und Schülerinnen beim 
ersten Beispiel keine Antworten auswählen, sondern 
Fragen selber beantworten. Diese App ist deshalb 
anspruchsvoller als Multiple Choice Aufgaben. 
Sinnvollerweise wird diese Übung in Partnerarbeit 
durchgeführt.  

 

 

http://learningapps.org/display?v=aktveuct
http://learningapps.org/display?v=aktveuct
http://learningapps.org/display?v=q0yfcu7t
http://learningapps.org/display?v=q0yfcu7t
http://learningapps.org/display?v=2vit8t75
http://learningapps.org/display?v=2vit8t75
http://learningapps.org/display?v=iqvmqxi3
http://learningapps.org/display?v=iqvmqxi3
http://learningapps.org/display?v=z56kx86t
http://learningapps.org/display?v=z56kx86t
http://learningapps.org/display?v=827dza05
http://learningapps.org/display?v=827dza05
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Liberalismus 

 

1. Videoclips der Menschenrechte den korrekten 
Artikeln zuordnen 

2. Millionärsquiz zum Liberalismus 
3. Repetition  berühmter Personen von der 

Renaissance bis zum Liberalismus (Memory) 
 
Kommentar: Ein grosser Vorteil der Learning Apps 
besteht darin, dass man einfach Texte, Bilder, 
Audios, Karten und Videos in die Aufgaben 
einbinden kann, vgl. dazu das erste Beispiel.  
Zudem können diese Elemente in der Anwendung 
selber bearbeitet werden. Videos müssen damit 
nicht in der ganzen Länge gezeigt werden, sondern 
nur der gewünschte Ausschnitt kann präsentiert 
werden.  

 
 
 

 

 

 

 

Nationalismus 

 

1. Hauptstädte auf der Karte finden 
2. Geschichtliche Ereignisse einordnen von der 

Renaissance bis heute (Repetition) 
3. Millionärsquiz: Von der Renaissance bis zum 

Liberalismus (Repetition) 
 
Kommentar: Mit diesen drei Beispielen können die 
Schüler und Schülerinnen in spielerischer Art und 
Weise ihr Wissen überprüfen, indem sie gegen den 
Computer oder was interessanter ist, gegen andere 
(menschliche) Mitspieler antreten. Diese Form des 
Lernens ist nicht zu unterschätzen, da der Wett-
bewerb hier eine zusätzliche Lernmotivation schafft. 
 
 

  

 

http://learningapps.org/display?v=gs6skcv3
http://learningapps.org/display?v=gs6skcv3
http://learningapps.org/display?v=115ccwra
http://learningapps.org/display?v=7rhiqvga
http://learningapps.org/display?v=7rhiqvga
http://learningapps.org/display?v=t2ygj7e2
http://learningapps.org/display?v=d7c3wrtj
http://learningapps.org/display?v=d7c3wrtj
http://learningapps.org/display?v=v9pd825v
http://learningapps.org/display?v=v9pd825v
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Schweizergeschichte 

 

1. Millionärsquiz zur Schweizer Geschichte 
2. Begriffe den Epochen zuordnen (Aufklärung, 

Reformation, Absolutismus, Schweizer 
Geschichte) 

3. Historische Personen und ihre Werke  
(Repetition) 

 
Kommentar: Im Gegensatz zu den Multiple Choice 
Aufgaben, können beim Millionärsquiz die richtigen 
Lösungen nicht einfach durch „Trail and Error“ 
ermittelt werden. Die korrekte Antwort muss bei 
dieser App ausgewählt werden, sonst wird man den 
Status des „Millionärs“ nicht erreichen. Bei einer 
falschen Antwort beginnt man wieder von vorne. 
Zudem können mehrere Fragen pro „Stufe“ 
eingestellt werden, diese werden dann per Zufall 
ausgewählt.   

 
 

 

 

 

 

Industrielle Revolution  

 

1. Fragen und Antworten zur Industriellen 
Revolution 

2. Kreuzworträtsel zur Industriellen Revolution 
3. Millionärsquiz von der Renaissance bis zur 

Industriellen Revolution (Repetition) 
 
Kommentar: Im ersten Beispiel können die Schüler 
und Schülerinnen selber überprüfen, ob Sie die 
Antwort wissen. Wenn sie unsicher sind, markieren 
sie einfach den „unsichtbaren“ Text mit dem Cursor 
und die Antwort erscheint. Diese App ist 
vergleichbar mit Karteikärtchen, vorne steht die 
Frage und hinten (=unsichtbarer Text) die 
entsprechende Antwort.  

 

 

http://learningapps.org/display?v=255i4upj
http://learningapps.org/display?v=r98nkan3
http://learningapps.org/display?v=r98nkan3
http://learningapps.org/display?v=r98nkan3
http://learningapps.org/display?v=hr1on31a
http://learningapps.org/display?v=psyh0b8n
http://learningapps.org/display?v=psyh0b8n
http://learningapps.org/display?v=ueo9ot8a
http://learningapps.org/display?v=k0p85hxa
http://learningapps.org/display?v=k0p85hxa
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Marxismus 

 

1. Marxismus -  Zuordnungsübung zu den 
Wirtschaftssystemen 

2. Fehlertext zum Marxismus 
3. Millionärsquiz zum Marxismus 

 
Kommentar: Die Zuordnungsübung zu den beiden 
Wirtschaftssystemen (Planwirtschaft vs 
Marktwirtschaft, erstes Beispiel) ist nicht besonders 
schwierig. Als anspruchsvollere Folgeaufgabe 
müssen die Schüler und Schülerinnen danach einen 
Text mit diesen Begriffen verfassen, Stellung dafür 
oder dagegen beziehen und den Texte danach  
einem Partner / Partnerin zur Korrektur / Kritik 
vorlegen.  
 

 
 
 

 

 

 

 

Imperialismus 

 

1. Multiple Choice Fragen zum Imperialismus (mit 
Video) 

2. Kolonialmächte auf der Karte Afrikas zuordnen  
3. Millionärsquiz zum Imperialismus 

 
 
Kommentar: Die Einbindung von multimedialen 
Elementen (vgl. Beispiel 1) geschieht häufig über 
eine Verlinkung. Das ist sehr einfach, kann aber dann 
zu Problemen führen, wenn die externen Inhalte 
(Bilder, Videos, etc.) plötzlich nicht mehr verfügbar 
sind. Lösung: Bilder lädt man selber auf die Plattform 
Learning Apps hoch, Videos speichert man am 
einfachsten im eigenen YouTube Account und setzt 
den Link darauf.  

 
 

 

http://learningapps.org/display?v=1z1bj5yt
http://learningapps.org/display?v=1z1bj5yt
http://learningapps.org/display?v=x988sfw2
http://learningapps.org/display?v=eufmrby5
http://learningapps.org/display?v=kn7ib8ej
http://learningapps.org/display?v=cy9oobm5
http://learningapps.org/display?v=ausenv7k
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Erster Weltkrieg 

 

1. Millionärsquiz zum Ersten Weltkrieg 
2. Auf einer Karte von 1914 Länder zuordnen 
3. Multiple Choice Quiz zum Ersten Weltkrieg 

 
Kommentar: Ein grosser Vorteil der Learning Apps 
besteht darin, dass die Übungen jederzeit und von 
jedem Gerät aus problemlos abrufbar und 
bearbeitbar sind. Es muss keine Software installiert 
werden, die Apps können einfach angepasst oder 
erweitert werden und als Autor kann man auch 
ganze Lerneinheiten konzipieren und diese in Form 
einer App-Matrix speichern (Beispiel für 
Längenmasse)  

 
 

 

 

 

 

Weimarer Republik 

 

1. Personen Memory zur Weimarer Republik 
2. Ereignisse der Weimarer Republik auf der 

Zeitachse ordnen 
3. Schätzspiel mit Jahreszahlen: Von der 

Renaissance bis zum 1. Weltkrieg (Repetition) 
 
Kommentar: Das Memory App ist beliebt, weil man 
es zu zweit spielen kann und die Regeln sehr einfach 
sind. Als nachfolgende Übung könnte man im ersten 
Beispiel die Personen den Ländern zuordnen lassen 
und danach ein Mind Map (oder ein Beziehungsnetz) 
mit den Personen erstellen lassen.  
 
 
 

 

 

 

http://learningapps.org/display?v=gagzr4it
http://learningapps.org/display?v=ojtpj5ak
http://learningapps.org/display?v=f2edhkzj
http://learningapps.org/74881
http://learningapps.org/74881
http://learningapps.org/display?v=mxnfz1fa
http://learningapps.org/display?v=wirtggvn
http://learningapps.org/display?v=wirtggvn
http://learningapps.org/display?v=a5cc3gva
http://learningapps.org/display?v=a5cc3gva
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Nationalsozialismus 

 

1. Ereignisse zum Nationalsozialismus 
chronologisch ordnen 

2. Verlauf des Zweiten Weltkrieges (Kartenarbeit) 
3. Millionärsquiz zum Nationalsozialismus 

 
Kommentar: Die zeitliche Ordnung von Ereignissen 
ist wichtig für das Verständnis der Geschichte. Ohne 
dieses Basiswissen ist es nicht möglich, über wichtige 
Fragen in diesem Themenbereich zu diskutieren. Mit 
Learning Apps ist es möglich, auf unkomplizierte 
Weise dieses Grundlagenwissen zu erarbeiten, zu 
üben und zu prüfen.   
 
 

 

 

 

 

 

Kalter Krieg 

 

1. Hotspots im Kalten Krieg (Kartenarbeit) 
2. Begriffe des Kalten Krieges den richtigen 

Kategorien zuordnen 
3. Kriege auf dem Zeitstrahl einordnen 

(Repetition) 
 
Kommentar: Videos können auf vielfältige Weise in 
den Learning Apps verwendet werden. Im zweiten 
Beispiel (Zuordnungsübung) erhalten die Schüler und 
Schülerinnen als „Belohnung“ für die korrekt gelöste 
Aufgabe ein bekanntes Video aus dem Kalten Krieg 
(Duck and Cover). Dieser Lehrfilm kann danach 
ebenfalls in den Unterricht eingebunden und 
thematisiert werden.   
 
 

 

 

 

http://learningapps.org/display?v=pf1b0vf5
http://learningapps.org/display?v=pf1b0vf5
http://learningapps.org/display?v=w7wpr403
http://learningapps.org/display?v=dojmxc4t
http://learningapps.org/display?v=5f0u8y43
http://learningapps.org/display?v=vpsznw0k
http://learningapps.org/display?v=vpsznw0k
http://learningapps.org/display?v=u5mpa49j
http://learningapps.org/display?v=u5mpa49j
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China 

 

1. Advance Organizer zur Geschichte Chinas 
2. Memory zu Personen und Ereignissen der 

chinesischen Geschichte  
3. Epochen einordnen von der Renaissance bis 

zum Kalten Krieg (Repetition) 
 
Kommentar: Auch selbst erstellte Tafelbilder, 
Skizzen etc. können mit Learning Apps genutzt 
werden. In diesem Beispiel wurde ein Advance 
Organizer zu Geschichte Chinas erstellt und die 
Schülerinnen und Schüler müssen nun wichtige 
Ereignisse auf dem Strukturbild der chinesischen 
Geschichte richtig zuordnen.  
 
 
 

 

 

 

 

 

Zeitgeschichte 

 

1. Mehrspieler Quiz zu Personen, Texte,  
Ereignisse und Epochen zur Zeitgeschichte 

2. Memory zur Zeitgeschichte 
3. Millionärsquiz zur Zeitgeschichte 

 
Kommentar: Diese Vorlage eignet sich gut, um ein 
Thema zu repetieren. Die Schülerinnen und Schüler 
können die Übungen in kleinen Gruppen spielen, die 
Aufgaben können auch im Klassenverband gelöst 
werden. Multimediale Elemente lassen sich 
einbinden, so dass hier eine vielfältige und 
umfassende Learning App erstellt werden kann.  
 

 

 

 

http://learningapps.org/display?v=8veznikn
http://learningapps.org/display?v=ffty0maa
http://learningapps.org/display?v=ffty0maa
http://learningapps.org/display?v=bjreefpa
http://learningapps.org/display?v=bjreefpa
http://learningapps.org/display?v=hwbbxqh2
http://learningapps.org/display?v=hwbbxqh2
http://learningapps.org/display?v=k6406oqa
http://learningapps.org/display?v=84utg6qa
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Staatskunde (Schweiz) 

 

1. Begriffe auf einem Schema zur Staatskunde 
eintragen 

2. Die (unvermeidliche) Frage nach den 
Bundesräten 

3. Parteien den korrekten Profilen zuordnen 
4. Hanspeter Burri (alias Mike Müller) erklärt uns, 

wie die Schweiz funktioniert 
 
Kommentar: Gewisse Aufgaben sind einfacher im 
Vollbildmodus zu lösen (vgl. dazu Beispiel 1). Dazu 
klickt man auf den Button oben rechts (vier rote 
Pfeile) und die Schülerinnen und Schüler können die 
App nun im Vollbildmodus besser bearbeiten.  

 
 
 

 

 

 

http://learningapps.org/display?v=2mzs3i9t
http://learningapps.org/display?v=2mzs3i9t
http://learningapps.org/display?v=esitozet
http://learningapps.org/display?v=esitozet
http://learningapps.org/display?v=h4us6fuc
http://learningapps.org/display?v=hgdu9ffa
http://learningapps.org/display?v=hgdu9ffa

