Learning Apps fiir den Geschichtsunterricht

Sie finden hier eine Reihe von Learning Apps, welche den Zeitraum von der Renaissance bis heute
abdecken. Diese Beispiele sollen einen Einblick gewahren, wie man diese Ubungen im Geschichts-
unterricht einsetzen kann.

Ziel dieser Zusammenstellung ist es, Lehrer und Schiilerlnnen zu ermutigen, eigene Learning Apps zu
gestalten. Die untenstehende Liste bietet dazu Ideen und iiber 60 Learning Apps. Alle diese Ubungen,
kénnen sehr einfach verdndert und den eigenen Bedirfnissen angepasst werden kdnnen (bei jedem
Learning App finden Sie links unten einen Button, mit dem Sie die vorliegenden Learning Apps
einfach ihren individuellen Bedirfnissen anpassen kénnen, sieche Markierung unten).
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Viel Spass beim Stobern und Kreieren von neuen Apps!
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Renaissance
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1. Kunstwerke der Renaissance den Kiinstlern
zuordnen

2. Individualisierungsgrad den Landern zuordnen

3. Im Bild ,Schule von Athen” wichtige Personen
identifizieren

4. Begriffe der Renaissance zuordnen mit Video

Kommentar: Mit der ersten Ubung ,,Kunstwerke der
Renaissance ... ,, kann bspw. auf den Unterschied
zwischen der mittelalterlichen Kunst und der
modernen Renaissancekunst hingewiesen werden,
um spater das Phanomen der zunehmenden
Individualisierung in westlichen Gesellschaften
anhand der zweiten Ubung (Individualisierungsgrad
...) zu diskutieren.

Zeitalter der Entdeckungen

LearningApps.org

a Appn Sueitancters | AQp erveiten

1 Esrdeckungen (Xate)

1. Wichtige Orte auf der Karte im Zeitalter der
Entdeckungen

2. Zuordnung von Begriffen zur richtigen Epoche
mit Video

3. Multiple Choice Quiz zum Zeitalter der
Entdeckungen

Kommentar: Immer wenn es um geographische
Phianomene geht, dann bietet die Vorlage
,Zuordnung auf Landkarte” interessante
Moglichkeiten, um sich mit den rdumlichen
Strukturen zu beschéftigen (Beispiel 1).

Als ,Belohnung” kdnnen die Schiiler bei der Aufgabe
zwei ein Video zur Ausbreitung von Krankheiten, mit
Blick auf das Schicksal der indigenen Bevélkerung in
Siidamerika, betrachten.
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Reformation

1. Lickentext zur Reformation
2. Mind Map mit den Begriffen aus dem
Luckentext erstellen (auf der Webseite unter

Aﬁe‘""i"QAPPS'WQ Werkzeuge das Tool ,,Mind-Map“ wihlen)
: Logr dunnuinarn  Lgp rmien 3. Multiple Choice Ubung zur Reformation
PRI R RO s Nen 4. Begriffe den Epochen zuordnen: Renaissance —

B L MaMap + A00 = Owiete ® Copy W Ot

Entdeckungen — Reformation (Repetition)

4 — Kommentar: Ein Lickentext (Beispiel 1) ist nicht sehr
Pt innovativ, trotzdem kann es sinnvoll sein, diese
Ubung zu verwenden, um die Schiiler und
Schiilerinnen mit den zentralen Begriffen eines
neuen Themas vertraut zu machen. In einem
nachsten Schritt sollen sie diese Begriffe in einem
Mind Map (vgl. Beispiel zwei) darstellen und ihre
Vernetzung der Begriffe dem Partner oder der
Partnerin erklaren.

Zeitalter der Glaubenskampfe

1. Wortgitter zum Zeitalter der Glaubenskdampfe

2. Zeitliche Einordnung von historischen

- Ereignissen von der Renaissance bis zum
Zeitalter der Glaubenskdmpfe (Repetition)

3. Historische Persdnlichkeiten bestimmten
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Mind Map erstellen).
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Absolutismus

ALearningApps.org
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1. Multiple Choice Test zum Absolutismus

2. Multiple Choice Test von der Renaissance bis
zum Zeitalter der Glaubenskdmpfe (Repetition)

3. Schétzspiel zu den Jahreszahlen: Renaissance
bis zum Zeitalter der Glaubenskdampfe

(Repetition)

Kommentar: Mit einem Multiple Choice Test
kénnen die Schiiler und Schiilerinnen liberprifen, ob
Sie wichtige Aspekte des Themas kennen (wobei es
in all diesen Beispielen darum geht, einfache Fakten
zu repetieren und zu {iben, als Basiswissen fir
komplexere Aufgaben). Der Test kann auch zu zweit
durchgefiihrt werden (wer hat mehr Fragen richtig
beantwortet?) oder im Klassenverband mit
verschiedenen Gruppen gespielt werden.

Aufklarung

LearningApps.org
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1. Was verstedt man unter der "Aufiddrung” und weichen Zeraum unviasst das Zetater der
Aufitanng 7

Bezechnung einer geistesgeschichtichen Epoche des 18. Jahrhunderts in Europe. in der
unter ener Herrschaft der Voge! wetrechende phiosophische . soZisle und poltsche
Verdnderungen vor sich gngen

2. Welches waren de poltische Foigen der Aufiddnrg ?

D Aufidrung ermutigte die Menschen zu offener Krdk an den ewopdischen Monarchien —>
Franztsische Reformaton

Ity ides! der Nenscherrechie wurde in viele Verfassungen aufgencasmen

3. Was vorstedt man unter dem Prozess der Sakularsienng ?

Unter Sekalersmrung varstedt man den instttonelen und mwntaien Prozess der Tresnung
von Kieche und Staat. Mt Sakularisiening wird such der Ubesgeng von Begoten und
Vorstelungen sus enem pamér relgidaen in einen aligemeineren Kontext von Phiosophie
wnd Zefpest bezecinet (2. 8. Paradies, Sinde, Efdsung, Helsgeschichie

Apckahpeeu v. 8. )

1. Fehlertext zur Aufkldarung

2.  Zuordnung von Begriffen zur Aufkldrung
(mit einem ,,Aufklarungsvideo)

3. Zuordnung von Personen auf einem
Zeitstrahl: Renaissance bis Aufklarung

(Repetition)

Kommentar: Mit Learning Apps kénnen einfach
,Fehlertexte” erstellt werden. Der Schwierigkeits-
grad der Ubungen ist variabel: Von einfachen
Wortfehlern (wie in der Ubung 1) bis hin zu
komplexen, inhaltlichen Falschaussagen ist alles
moglich. Die Schiilerinnen und Schiiler miissen bei
dieser Form von Ubungen lernen, Texte genau und
sorgfiltig zu lesen.
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Swisseduc: Learning Apps fur den Geschichtsunterricht

Geschichte der USA

LearningApps.org
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Tippen Sie “ok™ ein, nachdem Sie das Video gesehen haben

1. Fragen zur amerikanischen Geschichte
(Texteingabe)

2. Zuordnung von Begriffen zur amerikanischen
Geschichte

3. Begriffe in einem Schaubild der
amerikanischen Verfassung zuordnen

Kommentar: Bei dem App ,,Quiz mit Eingabe”
missen die Schilerinnen und Schiiler Begriffe in ein
Eingabefeld eintippen. Als Autor kann man mehrere
Losungsmoglichkeiten angeben, es empfiehlt sich
aber trotzdem, die Option , L&sungen anzeigen
erlauben” zu aktivieren (damit wird nach dem ersten
Fehlversuch, die korrekte Losung eingeblendet), um
zermirbende Fehlversuche zu vermeiden.

Im ersten Beispiel konnen die Schiiler und
Schilerinnen zuerst ein kurzes Video betrachten und
danach einfache Fragen dazu beantworten.

Franzosische Revolution / Napoleon

LearningApps.org
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1. Fragen zur Franzdsischen Revolution und zu
Napoleon beantworten (Selbstiiberprifung)

2. Begriffe rund um die Franzdsische Revolution
zuordnen (,,Belohnung Lady Gaga*“)

3. Begriffe den richtigen Epochen zuordnen

(Repetition)

Kommentar: Im Vergleich zu den Multiple Choice
Aufgaben mussen die Schiler und Schiilerinnen beim
ersten Beispiel keine Antworten auswahlen, sondern
Fragen selber beantworten. Diese App ist deshalb
anspruchsvoller als Multiple Choice Aufgaben.
Sinnvollerweise wird diese Ubung in Partnerarbeit
durchgefiihrt.
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Liberalismus

LearningApps.org

1. Videoclips der Menschenrechte den korrekten
Artikeln zuordnen

2. Milliondrsquiz zum Liberalismus

3. Repetition beriihmter Personen von der
Renaissance bis zum Liberalismus (Memory)

Kommentar: Ein grosser Vorteil der Learning Apps
besteht darin, dass man einfach Texte, Bilder,
Audios, Karten und Videos in die Aufgaben
einbinden kann, vgl. dazu das erste Beispiel.
Zudem konnen diese Elemente in der Anwendung
selber bearbeitet werden. Videos miissen damit
nicht in der ganzen Lange gezeigt werden, sondern
nur der gewiinschte Ausschnitt kann prasentiert
werden.

Nationalismus

LearningApps.org
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) Natiaslsmus (Hauptstidte)

1. Hauptstddte auf der Karte finden

2. Geschichtliche Ereignisse einordnen von der
Renaissance bis heute (Repetition)

3. Milliondrsquiz: Von der Renaissance bis zum
Liberalismus (Repetition)

Kommentar: Mit diesen drei Beispielen konnen die
Schiiler und Schilerinnen in spielerischer Art und
Weise ihr Wissen Uberpriifen, indem sie gegen den
Computer oder was interessanter ist, gegen andere
(menschliche) Mitspieler antreten. Diese Form des
Lernens ist nicht zu unterschatzen, da der Wett-
bewerb hier eine zusatzliche Lernmotivation schafft.



http://learningapps.org/display?v=gs6skcv3
http://learningapps.org/display?v=gs6skcv3
http://learningapps.org/display?v=115ccwra
http://learningapps.org/display?v=7rhiqvga
http://learningapps.org/display?v=7rhiqvga
http://learningapps.org/display?v=t2ygj7e2
http://learningapps.org/display?v=d7c3wrtj
http://learningapps.org/display?v=d7c3wrtj
http://learningapps.org/display?v=v9pd825v
http://learningapps.org/display?v=v9pd825v
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Schweizergeschichte

e thotem

LearningApps.org
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Welche Person der Schweizergeschichte steht fiir
Opferbereitschaft und Vaterlandsliebe?

. DJ Bobo
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) Bruder Klaus

1. Milliondrsquiz zur Schweizer Geschichte
2. Begriffe den Epochen zuordnen (Aufkldrung,
Reformation, Absolutismus, Schweizer

Geschichte)

3. Historische Personen und ihre Werke

(Repetition)

Kommentar: Im Gegensatz zu den Multiple Choice
Aufgaben, kénnen beim Millionarsquiz die richtigen
Lésungen nicht einfach durch ,Trail and Error”
ermittelt werden. Die korrekte Antwort muss bei
dieser App ausgewahlt werden, sonst wird man den
Status des ,,Millionars” nicht erreichen. Bei einer
falschen Antwort beginnt man wieder von vorne.
Zudem konnen mehrere Fragen pro ,Stufe”
eingestellt werden, diese werden dann per Zufall
ausgewadhlt.

Industrielle Revolution

LearningApps.org

A

3 Eaduntriete Revohition (Flashiard Tent Medden)

Die Losung fur cie Frage erhaiten Sle, wenn Ste mit dem Cursor den “unsichtbaren™ Text
unterhalb der Frage markieren.

1. Was versteht man unter dem Begritf der Industrialisierung?
2. Wann begann die industriakisierung?

3. Welkches sind cle Ursachen der Industriakisierung?

[PURPPU P T—— L9 Mo e | W

1. Fragen und Antworten zur Industriellen
Revolution

2. Kreuzwortratsel zur Industriellen Revolution

3. Millionarsquiz von der Renaissance bis zur
Industriellen Revolution (Repetition)

Kommentar: Im ersten Beispiel kdnnen die Schiiler
und Schilerinnen selber (iberpriifen, ob Sie die
Antwort wissen. Wenn sie unsicher sind, markieren
sie einfach den ,unsichtbaren” Text mit dem Cursor
und die Antwort erscheint. Diese App ist
vergleichbar mit Karteikartchen, vorne steht die
Frage und hinten (=unsichtbarer Text) die
entsprechende Antwort.
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Marxismus

LearningApps.org

Ao Suihmctans gy srdnten

1. Marxismus - Zuordnungsiibung zu den
Wirtschaftssystemen

2. Fehlertext zum Marxismus

3. Milliondrsquiz zum Marxismus

Kommentar: Die Zuordnungsiibung zu den beiden
Wirtschaftssystemen (Planwirtschaft vs
Marktwirtschaft, erstes Beispiel) ist nicht besonders
schwierig. Als anspruchsvollere Folgeaufgabe
missen die Schiler und Schiilerinnen danach einen
Text mit diesen Begriffen verfassen, Stellung dafiir
oder dagegen beziehen und den Texte danach
einem Partner / Partnerin zur Korrektur / Kritik
vorlegen.

Imperialismus

Q

LearningApps.org

Appe Bwhasitarn | Ag@ erwien

1 Imperiatomis Video oot MOC fragen

2

Habe cas Video geashen urd richt verutanden

et Bock auf das Video

Habe das Video gesehen und verstanden

Habe dan Video gesahen und schon ales wieder
vergessen

1. Multiple Choice Fragen zum Imperialismus (mit
Video)

2. Kolonialmachte auf der Karte Afrikas zuordnen

3. Milliondrsquiz zum Imperialismus

Kommentar: Die Einbindung von multimedialen
Elementen (vgl. Beispiel 1) geschieht hadufig Giber
eine Verlinkung. Das ist sehr einfach, kann aber dann
zu Problemen fuhren, wenn die externen Inhalte
(Bilder, Videos, etc.) plotzlich nicht mehr verfligbar
sind. Losung: Bilder 1adt man selber auf die Plattform
Learning Apps hoch, Videos speichert man am
einfachsten im eigenen YouTube Account und setzt
den Link darauf.



http://learningapps.org/display?v=1z1bj5yt
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Erster Weltkrieg

1. Milliondrsquiz zum Ersten Weltkrieg
LearningApps.org ) j 2. Auf einer Karte von 1914 Lander zuordnen

s Mgt o 1 L g s L[4 ot i | B 0 3. Multiple Choice Quiz zum Ersten Weltkrieg

Lrster Welkrheg {MMoodesqals|

Kommentar: Ein grosser Vorteil der Learning Apps

Wann fand der Erste Weltkrieg statt? 'besteht dafln, dass die Ubungen jederzeit und von
jedem Gerét aus problemlos abrufbar und

bearbeitbar sind. Es muss keine Software installiert

werden, die Apps kénnen einfach angepasst oder
1912 - 1918 1914 -1918 erweitert werden und als Autor kann man auch
—

ganze Lerneinheiten konzipieren und diese in Form

1914 - 1917 1914 - 1919 einer App-Matrix speichern (Beispiel fiir
Langenmasse)

Weimarer Republik

1. Personen Memory zur Weimarer Republik
2. Ereignisse der Weimarer Republik auf der

LearningApps.arg R Zeitachse ordnen
- Sy ntupirs | Ayw cxteen ==L S8 3. Schatzspiel mit Jahreszahlen: Von der
S Renaissance bis zum 1. Weltkrieg (Repetition)

Schiessen Sie des Fecater. indess Sie auf cas Kreuz cben rechts kicken, 38 Cick m

Kommentar: Das Memory App ist beliebt, weil man

H L | | o e & g es zu zweit spielen kann und die Regeln sehr einfach
sind. Als nachfolgende Ubung kénnte man im ersten

= ? L @‘ ’’’’’ Beispiel die Personen den Landern zuordnen lassen
sl 2 ey : - und danach ein Mind Map (oder ein Beziehungsnetz)

mit den Personen erstellen lassen.
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Nationalsozialismus

LearningApps.org
A

1. Ereignisse zum Nationalsozialismus
chronologisch ordnen

2. Verlauf des Zweiten Weltkrieges (Kartenarbeit)

3. Milliondrsquiz zum Nationalsozialismus

Kommentar: Die zeitliche Ordnung von Ereignissen
ist wichtig fur das Verstandnis der Geschichte. Ohne
dieses Basiswissen ist es nicht moglich, liber wichtige
Fragen in diesem Themenbereich zu diskutieren. Mit
Learning Apps ist es moglich, auf unkomplizierte
Weise dieses Grundlagenwissen zu erarbeiten, zu
Uben und zu priifen.

Kalter Krieg

=™
ALearnmgApps.org
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Conguow

1. Hotspots im Kalten Krieg (Kartenarbeit)

2. Begriffe des Kalten Krieges den richtigen
Kategorien zuordnen

3. Kriege auf dem Zeitstrahl einordnen

(Repetition)

Kommentar: Videos kdnnen auf vielfaltige Weise in
den Learning Apps verwendet werden. Im zweiten
Beispiel (Zuordnungslibung) erhalten die Schuler und
Schiilerinnen als ,,Belohnung” fur die korrekt gel6ste
Aufgabe ein bekanntes Video aus dem Kalten Krieg
(Duck and Cover). Dieser Lehrfilm kann danach
ebenfalls in den Unterricht eingebunden und
thematisiert werden.
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http://learningapps.org/display?v=pf1b0vf5
http://learningapps.org/display?v=pf1b0vf5
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China

-

1. Advance Organizer zur Geschichte Chinas
2. Memory zu Personen und Ereignissen der
LearningApps.org T chinesischen Geschichte
K — 3
a - - & W Chaane & .

Epochen einordnen von der Renaissance bis
zum Kalten Krieg (Repetition)

Kommentar: Auch selbst erstellte Tafelbilder,

Skizzen etc. kdnnen mit Learning Apps genutzt
werden. In diesem Beispiel wurde ein Advance
Organizer zu Geschichte Chinas erstellt und die
Schilerinnen und Schiiler miissen nun wichtige

Ereignisse auf dem Strukturbild der chinesischen
Geschichte richtig zuordnen.

Zeitgeschichte

LearningApps.org
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Mehrspieler Quiz zu Personen, Texte,

Ereignisse und Epochen zur Zeitgeschichte
2. Memory zur Zeitgeschichte

Millionarsquiz zur Zeitgeschichte

Kommentar: Diese Vorlage eignet sich gut, um ein
Thema zu repetieren. Die Schiilerinnen und Schiler
kénnen die Ubungen in kleinen Gruppen spielen, die
Aufgaben kdnnen auch im Klassenverband gel6st
werden. Multimediale Elemente lassen sich
einbinden, so dass hier eine vielfaltige und
umfassende Learning App erstellt werden kann.
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http://learningapps.org/display?v=8veznikn
http://learningapps.org/display?v=ffty0maa
http://learningapps.org/display?v=ffty0maa
http://learningapps.org/display?v=bjreefpa
http://learningapps.org/display?v=bjreefpa
http://learningapps.org/display?v=hwbbxqh2
http://learningapps.org/display?v=hwbbxqh2
http://learningapps.org/display?v=k6406oqa
http://learningapps.org/display?v=84utg6qa

Swisseduc: Learning Apps fur den Geschichtsunterricht

Staatskunde (Schweiz)

LearningApps.org
~ Apps daniumtars | Apy somien

7 Stastviende (Zucetaung sl Niders)

@

u = QeseTusnviatng, P = Prigiomt

1. Begriffe auf einem Schema zur Staatskunde
eintragen

2. Die (unvermeidliche) Frage nach den
Bundesraten

3. Parteien den korrekten Profilen zuordnen

4. Hanspeter Burri (alias Mike Miiller) erklart uns,

wie die Schweiz funktioniert

Kommentar: Gewisse Aufgaben sind einfacher im
Vollbildmodus zu l6sen (vgl. dazu Beispiel 1). Dazu
klickt man auf den Button oben rechts (vier rote
Pfeile) und die Schilerinnen und Schiiler kdnnen die
App nun im Vollbildmodus besser bearbeiten.
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http://learningapps.org/display?v=2mzs3i9t
http://learningapps.org/display?v=2mzs3i9t
http://learningapps.org/display?v=esitozet
http://learningapps.org/display?v=esitozet
http://learningapps.org/display?v=h4us6fuc
http://learningapps.org/display?v=hgdu9ffa
http://learningapps.org/display?v=hgdu9ffa

