Java- | npl ementi erung von Fi ndeLoesung

zum n Danen Probl em

/'l Konstante: dame[Spalte] = Zeile = UNDEF, wenn die Spalte kei ne Dane hat
final int UNDEF = -1

bool ean Fi ndeLoesung(int spalte, DamelLsg | oesung) {

/Il spalte = aktuelle Schrittzahl und zugleich aktuelle Spalte
/'l 1 oesung = Referenz auf bisherige Teil-L6sung
int zeile = -1,

/'l while(es gibt es noch neue Teil-Lbsungsschritte)
while (zeile = n-1) {
/1 Wahl e ei nen neuen Teil-LOsungsschritt schritt;
zeil e++; // Zeilen von oben nach unten der Rei he nach ausprobieren

/1 if (schritt ist gultig),

/1 d.h. Dane (zeile, spalte) wird nicht bedroht

if (loesung.z[zeile] && | oesung.dl]zeil etspalte] &&
| oesung. d2[ zei |l e-spal te+n-1]) {
/1 Erweitere | oesung um schritt
/1 Platziere Dane auf (zeile, spalte)

| oesung. danme[ spal t €] = zeile;
| oesung. z[ zei | €] = fal se;
| oesung. d1l[ zeil e + spalte] = fal se;
| oesung. d2[zeile - spalte + n-1] = false;

/1 if (loesung noch nicht voll sté&ndig)
if (spalte '=n-1) {
/'l rekursiver Aufruf von Fi ndeLoesung
i f (Fi ndeLoesung(spalte+l, |oesung)) {
/1 Loésung gefunden
return true;
} else {
/1 Wr sind in einer Sackgasse:
/'l Mache schritt rickgangi g: Backtracking

| oesung. dane[ spal t €] = UNDEF
| oesung. z[ zei | €] = true;
| oesung. d1l[ zeil e + spalte] = true;
| oesung. d2[ zeile - spalte + n-1] = true;

}

} else return true; // Losung gefunden -> fertig
}
}

return false; // keine Losung gefunden



