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Voraussetzung 

 

 
Sollen Berechnungen beschleunigt werden, können mehrere 
Computer unterschiedliche Teile eines Problems parallel lösen. 
In diesem Experiment wird ein Sortier-Netzwerk benutzt um 
mehrere Zahlenvergleiche gleichzeitig durchzuführen. 
 

 

 
Material 

 

 

 Kopiervorlage 

 Kreide 

 Lottosteine oder Zettelchen mit 6 unterschiedlichen 
Zahlen 
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Zeitdauer 

 

 
Für die „Large Scale“ Version auf dem Pausenhof: 
Erklärung durch die Lehrkraft und Gruppenarbeit total 15 Min.  
Für die Brettspielvariante 10 Min.  

 

 
Vorgehen 

 

 

 Die Schüler/innen zeichnen das Sorting Network 
gemäss der Kopiervorlage mit Kreide auf den 
Pausenhof. 

 

 6 Schüler/innen ziehen je einen Lottostein und stellen 
sich auf ein beliebiges IN-Feld.  

 

 Von dort aus bewegen sie sich entlang der Pfeile. 
 

 Sobald 2 Personen in einem Kreis stehen, werden die 
beiden Lottosteine verglichen und die Person mit der 
grösseren Zahl nimmt den rechten, die mit der kleineren 
den linken Weg. 
 

 
 

 In den OUT-Feldern angekommen, sind die Zahlen in 
aufsteigender Reihenfolge sortiert. Zum Beispiel: 
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Quelle:http://csunplugged.com/sites/default/files/activity_pdfs_full/unplugge
d-08-sorting_networks-2010.pdf 

 

 

 
Varianten 

 

 
Verschiedene Gruppen designen Sorting Networks für z.B. vier 
Zahlen. Welche Gruppe findet die „schnellste“ Sortiervariante? 
 

 
Quelle:http://csunplugged.com/sites/default/files/activity_pdfs_full/unplugge
d-08-sorting_networks-2010.pdf 

 
 
Die linke Variante ist langsamer und vergleicht die Zahlen 
sequentiell, während der rechte Graph parallel sortiert. 
 
Diese Aktivität kann bei Regen auch als Brettspiel durchgeführt 
werden: 
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                     Quelle: http://csunplugged.com/sorting-networks 

 

 
 
 
Auch dieses Experiment kann im Kindergarten durchgeführt 
werden, wo die 4-6jährigen anstatt Zahlen auf dem 
Pausenplatz Tiere nach ihrer Grösse (von der Ameise bis zur 
Giraffe) sortieren können. 
 

 

 
Weitere Ideen 

 

 
Computer Science Unplugged: Beat the Clock 
http://csunplugged.com/sorting-networks 

 
YouTube: Urs Meyer und seine EF-Informatik 
Gymnasiastinnen und Gymnasiasten demonstrieren Sorting 
Networks auf dem Sportplatz. 
http://www.youtube.com/watch?v=u0u18lOIv0g 
 
Wikipedia: Sorting Networks 



Paper Computer Science   

 

Sorting Network  5 

http://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_network 
 
Diese Aktivität ist auch eine geeignete Übung zu 
Permutationen. Für unser Beispiel mit 6 Inputs gibt es 6 x 5 x 4 
x 3 x 2 x 1 = 720 mögliche Startanordnungen, für n Inputs 
demnach n! Permutationen. Die Schüler können an einem von 
ihnen designten Netzwerk mit 3 Inputs testen, ob alle 6 
Startpermutationen zur selben sortierten Reihenfolge führen. 
 

 
Quelle:http://csunplugged.com/sites/default/files/activity_pdfs_full/unplugge
d-08-sorting_networks-2010.pdf 

 
 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Sorting_network
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Quelle:http://csunplugged.com/sites/default/files/activity_pdfs_full/unplugged-08-sorting_networks-
2010.pdf 

 


